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1. rész - Alapszabalyok



Mirol szol a jatek?

A Niel’s Chess jatekban a figurak a kvantumme-
chanika tOrvényei szerint (is) lephetnek, uj és krea-
tiv utakat nyitva meg a gyozelemhez.

A kvantummechanika a fizika egy elmelete, amely
azt 1rja le, hogyan viselkednek az univerzum leg-
kisebb objektumai, mint példaul az atomok és az
elemi részecskék. Ezek az objektumok szabad
szemmel nem lathatok, es meglehetOosen bizarr sza-
balyokat kovetnek. Példaul egyaltalan nem ritka,
hogy egy atom egyszerre két — vagy akar tobb —
helyen legyen!

Ugyanakkor a nagyobb targyak — épiiletek, autok,
sOt még a sajat testiink is — mind atomokbol all-
nak. Igy, elméletileg, a kvantummechanika furcsa
torvenyei feltehetoen nem korlatozodnak kizarolag
csak a szubmikroszkopikus vilagra.

Ebben a jatékban kvantumjelenségeket hasznalunk
arra, hogy a sakktablan olyan szituaciokat alakit-
sunk ki, amelyek — bar a mindennapi eletben ma
meg elképzelhetetlenek — egy nap akar kézzel-
foghato valosagga is valhatnak.




A sakkeészlet



Kezdoallas 6

A Niel’s Chess ugyanabbol a kezdoallasbol indul,
mint a hagyomanyos sakk.

A hagyomanyos sakk minden lépése és szabalya 4
a Niel’s Chess-ben is érvényes.

Peldaul: ami sakk a hagyomanyos sakkban, az sakk 3
a Niel’s Chess-ben is.




Hatarozatlan figurak

Minden hagyomanyos figurahoz tartozik egy ,,hata-

rozatlan (allapotu) figurapar” a dobozban.

A hatarozatlan par egyik figurajan piros jelolés
van, a masikon kek. Amint a sakktablara kertilnek,
ugyanazokat a lépéseket tehetik meg, mint a ha-
gyomanyos figurak.

A jobb oldalon ket példat latsz: feliil s6tét huszar-
jat, alul vilagos huszarjat.

/) A jobb ldthatésdg érdekében a piros és kék jelé-
lesek a figuraktol elkiilonitve vannak abrazolva.

A hatarozatlan figurak a kvantumlépések végrehaj-
tasara szolgalnak.

Hatarozatlan par

Hagyomanyos figura




Szuperpozicio



Szuperpozicios lepes

A hagyomanyos sakk szabalyai szerint a vilagos
huszar léphet d4-re, hogy megtamadja a sotét ve-
Zert.

Vagy léephet g5-re, hogy megtamadja a sOtét bas-
tyat.

A fenti lehetOségek egyike sem tunik kiilonésebben
1geretesnek.

A Niel’s Chess-ben azonban a huszar egyszerre
léphet d4-re és gh-re, 1gy egyszerre tamadhatja
meg a vezért és a bastyat!

| FONTOS: d4-nek és g5-nek tires mezoknek kell

lennitik ehhez a kvantumlepéshez.

Neézziik, hogyan lehet ezt a lépést vegrehajtani. ..




Szuperpozicios lepes

A hatarozatlan par azt jelzi, hogy a huszar egyszer-
re van d4-en és g5-0n, egy olyan értelemben, ame-
lyet kesobb pontositunk.

Ezt ,terbeli szuperpozicionak” nevezziik, ami a
szubmikroszkopikus vilagban gyakori jelenseg, de
a mindennapi életben ma még elképzelhetetlen.

¢ A kvantummechanikaban a szuperpozicio egy
altalanos fogalom: azt jelenti, hogy egy fizikai enti-
tas allapota ket vagy tobb allapot kombinacioja.

A huszar allapota a d4-en valo allas es a g5-6n valo
allas ,,kombinacioja”. (Ne feledd: 1 huszarrol van
sz0, amit 2 hatarozatlan figura reprezental.)

| A hdrom vagy té6bb mezén valé egyidejii dllds
ebben a jatekban nem megengedett (bar elméletileg
lehetseges, ehhez hatarozatlan harmasok vagy még

tobb figura lenne sziikséges).




Egyenlo es egyenlotlen

Egy szuperpozicios lépes soran egy hagyomanyos
figurat egy megfelel0 hatarozatlan figurapar valt
fel. A jelolések kétféleképpen lehetnek elrendezve:

Egyenlo szuperpozicio: a piros és a kek jelolés
egyarant az ellenfel fele néz.

Egyenlotlen szuperpozicio: a piros jellés az el-
lentél felé néz, mig a kek a jatekos felé.

Peldak:

e A vilagos huszar ,,egyenlo mertéekben” van d4-en
es g5-0n.

e A sotét bastya ,,nagyobb mértekben” van a’-en,
mint d/-en.

Ezeknek a kifejezéseknek a kvantitativ jelentéset
késobb adjuk meg.

Egyenlotlen szuperpozicio

Egyenlo szuperpozicio




Lepes es maradas megengedett

Megengedett, hogy egy figura egyidejuleg lepjen
egy lires mezore és maradjon a helyén.

Példaul a sotét gyalog egyszerre lepett e5-re és ma-
radt e/-en.

| Csak gyalogpdrok esetén: a piros jeloléssel el-

latott hatarozatlan figuranak elol kell lennie.

Most pedig folytassuk ott, ahol korabban abba-
hagytuk...




Osszeomlas



Veletlenszeru osszeomlas

A sotét vezeér b3-rol c4-re lepett.

Ezt kovetoen a vilagos hatarozatlan huszar g5-rol
h7-re léepett, hogy megprobalja leiitni a sotét bas-
tyat.

Fizikailag ugy kepzeljiik el, hogy a huszar ,neki-
utkozik” a bastyanak, és az {litkdzés hatasara a
szuperpozicioja véletlenszertien ,,0sszeomlik®“ egy
hagyomanyos allapotba; végiil vagy d4-en, vagy
h7-en fog kikotni.

¢ A valosagban egy szuperpozicios allapot rend-

kiviil érzékeny. Mar a legkisebb kiilso zavaras is
elegendo ahhoz, hogy 6sszeomlast idezzen elo. Eb-
ben a jatekban feltételezziik, hogy minden hata-
rozatlan figurat eqy védoréteg borit, amely litko-
zéskor megsertlil; ezt kovetoen a kornyezettel valo
nem kivant kdlcsonhatas okozza az 6sszeomlast. A
kvantummechanika szerint az 6sszeomlas kimene-
tele ténylegesen véletlenszeru.

[gy vildgosnak dobnia kell a kockaval. ..




Veletlenszeru osszeomlas

Vilagos 5-0st dobott ( [ ).

EgyenlO szuperpozicid esetén paros szam — piros,
paratlan szam - kek,

A huszar ezért h7-re omlott 6ssze, és ezzel leiitotte
a bastyat.

Hurra!

¢ Az osszeomlast igy is elkepzelhetjiik: miutan a
vedoréteg megsertil, a kornyezet , megkerdezi” a
huszartol: , h7-en vagy?” A kvantummechanika
csak ket lehetseges valaszt enged meg: ,,Igen, teljes
mertéekben h7-en vagyok”, vagy ,,Nem, egyaltalan
nem vagyok h7-en”. Az elso esetben a huszar h7-en
kot ki, ahogyan fentebb lattuk. A masodik esetben a
huszar d4-en kot ki, mivel h7 kizarasa utan csak ez
a mezo marad; ebben az esetben a h7-en allo bas-
tya megmenekiilne. Elore senki sem tudja, melyik
valasz kovetkezik be — ez ténylegesen véletlensze-
rien dol el abban a pillanatban, amikor a kerdes
felmertil.




A kovetkezo lepés

A hagyomanyos szabalyok szerint a sotet kiraly le-
totte a huszart.

Ennek ellenére vilagosnak tovabbra is jobb esélye
van a gyozelemre, koszonhetoen a korabbi bastya-
letitesnek, amelyet a szuperpozicios lepeés tett lehe-
tove.

Megjegyzes:

Ha a vilagos huszar h7 helyett d4-re omlott volna
Ossze, akkor a gl-en allo vezer vedelme alatt allt
volna; tehat a bastya letitésere tett kiserlet bizton-
sagosabb volt, mint pusztan egy szerencsejaték.




Ket hatarozatlan figura

Mi torténik akkor, ha a sotet bastya megprobalja le-
itni a huszart d4-en?

Az litkdzes megseérti a figurak védoréteget, ezert
mind sotetnek, mind vilagosnak dobnia kell a koc-
kaval. Az tités csak akkor sikertil, ha mindket figu-
ra ugyanarra a mezore omlik 6ssze, vagyis d4-re.

Egyenlotlen szuperpozicio eseten 1, 2, 3 vagy 4 —
piros, mig 5 vagy 6 — kek.

Sotét azt szeretné, ha 5-0st vagy 6-ost dobna (kek),
abban a remeényben, hogy vilagos paros szamot fog
dobni (piros).

Neézziik meg, mi tortenik...




Ket hatarozatlan figura

Sotét 6-ost dobott ( ), vilagos pedig 2-est ( ).

Igy a bastya d4-re omlott dssze, és a huszar szintén 4
d4-re, pontosan ugy, ahogy azt sotet remelte.

Ezzel a huszar letitesre kerlt. 3




Fuggetlen parok

A sotet gyalog megprobalja letitni a huszart d4-en.

Most vilagosnak kell dobnia a kockaval, hogy a
huszar 6sszeomoljon...




Fuggetlen parok

Vilagos 3-ast dobott ( kI ), igy a huszar g5-re
omlott dssze es megmenekiilt. 4

| A bdstydt és a futét a gyalog nem zavarta meg,

ezert szuperpozicioban maradtak.




Sakk és matt



Mi a sakk?

A vilagos kiraly veszélyben van.

Egy feltételezett kovetkezo lepésben sotétnek 50% 5
esélye lenne arra, hogy e5-rol g4-re lepve letisse
azt.

A Niel’s Chess-ben a kiraly leiitesének veszelyet
,,Sakk”-nak nevezziik.

Tehat a vilagos kiraly sakkban van, és lépnie kell,
hogy kikertiiljon belole!

De varjunk csak, mi lenne, ha... 2




Tilos!

A vilagos gyalog nem probalhatja meg leiitni a
huszart d4-en.

Miert? Mert ezzel a lépéssel a sotét huszar dssze-
omlasat idézné elo, am 50% esély lenne arra, hogy
a huszar e5-re omlik 0ssze, igy elkertili a letitest, es
a vilagos kiraly tovabbra is sakkban maradna.

| Tilos olyan lépést tenni, amely potencidlisan

sakkban hagyhatja vagy sakknak teheti ki a jatékos
sajat kiralyat.

Ahhoz, hogy kikertiljon a sakkbol, vilagosnak a ki-
rallyal kell lepnie. (A gyalognak pedig e3-on kell
maradnia.)




Matt °

Vilagos lép.

A hagyomanyos sakkban nem lenne lehetséges,
hogy a sotet kiralyt egyetlen lépéssel mattoljuk.

De a Niel’s Chess-ben lehetseges!

Ki tudod talalni, hogyan?




Matt /

A szuperpozicios lépés...

Sotét nem tud kikertilni ebbol a sakkbol.

| A huszdr f5-re Iépése nem megengedett, mivel a
bastyanak 50% esélye lenne arra, hogy c8-ra
omoljon o6ssze, ami altal a sotéet kiraly sakkban 4

maradna.

Ezért ez matt.

3
Megjegyzés:
Ennek a mattnak semmi kOze nem volt a szeren- 2

csehez — nem dobtunk a kockaval!




Egy furcsa eset

Ez 1s matt.

Vilagosnak nincs egyetlen szabalyos lépése sem,
amellyel kikertilhetne a sakkbol.




Es még egy

Az 18-on allo sotét hatarozatlan vezer megakada-
lyozza a sakkot a h8-on all6 vilagos bastya feldl...

...mikozben a b4-en allo parja mattot ad a vilagos
kiralynak.




Specialis lepesek 1



Hatarozatlan gyalog atvaltozasa

Ha egy hatarozatlan gyalog eléri a legutolso sort,
akkor az a par, amelyhez tartozik, kicserélendo 4
egy Uj hatarozatlan vezér-, bastya-, futo- vagy hu-
szarparra, a jelolések valtozatlan tajolasaval...




Hatarozatlan gyalog atvaltozasa

A hatarozatlan gyalog elérte d8-at, és a par vezerré
valtozott.

Erdekesség:

A gyalogpart lehetséges lett volna futoparra is cse-
rélni!




JO jatekot!

e Most mar eleget tudsz ahhoz, hogy kiprobald a Niel’s Chess-t...

e A teljes szabalyrendszerért — beleértve meg ket tovabbi, meghokkento kvantum-
jelenseget — folytasd a 2. résszel



2. resz - Tovabbi szabalyok



Osszefonodas



A lepes, technikailag

Az alabbiakban egy példan keresztiil magyarazzuk
el, hogyan hajthatdo végre egy ,,0sszefonodasi leé-

b

pés”:

1. A vilagos futo egyszerre lep (példaul c4-re) és
marad e2-n, ...

2. ...olyan modon, hogy tamadja a sotét huszart
(ebben az esetben c4-rol).

3. A jeloléseknek ugyanazon az atlon kell elhe-
lyezkednitik (vo. kovetkezo oldal), és ...

4. ...a huszar szuperpozicio-tipusanak megfelel6-
en kell igazodniuk.

| FONTOS: c4-nek iires mezének kell lennie en-

nél a kvantumlepésnél, és a két erintett figuranak
kiilbnbozo szintinek kell lennie.

Hajtsuk vegre a negy muveletet...




A lepes, technikailag

A jeldlesek ugyanazon az atlon (/) helyezkednek
el, és mivel a huszar eredetileg egyenlo szuperpo-
zicioban volt, mindegyik (atlosan) az ellenfél felé
neéz.

| Vildgos szabadon eldontheti, hogy a piros jelé-

lés kertil-e e2-re ées a kek c4-re, vagy forditva.

A jelblések most egy ,egylittes szuperpozicios”
allapotot jeleznek, amelyben a huszar—futo par egy-
enlo mertékben van a d5-e2 és az {6-c4 mezokon.
Ezzel a huszar és a futo ,,0sszefonodott”.

¢ A kvantummechanikaban az osszefonodas egy
olyan szituaciora utal, amelyben ket vagy tobb,
kiilonallo fizikai entitas egymassal kapcsolatban
levonek tinik, annak ellenére, hogy nincs koztiik
nyilvanvalo fizikai dsszekottetes.

Folytassuk a jatékot, hogy lassuk, mit jelent ez a
gyakorlatban...




Egyuttes osszeomlas

Két lépéssel késobb, sotét megprobalja letitni a vi-
lagos gyalogot h5-0n.

Ehhez dobnia kell a kockaval, hogy a huszar 6sz-
szeomoljon...

¢ Spoiler: a kornyezet ,,megkerdezi” a huszartol:

,h5-0n vagy?” Ha a valasz: ,Igen, teljes mertek-
ben h5-6n vagyok”, akkor ez csak az egyiittes
szuperpozicio h5-b3 allasaval kompatibilis (az
egylittes szuperpozicio a c7-e2 és h5-b3 allasokat
tartalmazza), ezert a figurak a kék mezokon kotnek
ki. Ha viszont a valasz: ,,Nem, egyaltalan nem
vagyok h5-6n”, akkor a figurak a piros mezokon
kotnek ki, vagyis c7-e2-n, mivel a h5-b3 kizarasa
utan csak ez marad. Tehat a kimenetel vagy ,,pi-
ros—piros”, vagy ,, kek—kek” lesz.




Egyuttes osszeomlas

Sotét 4-est dobott ( E31).

EgyenlO szuperpozicio esetén paros szam — piros,
paratlan szam — kek,

Igy a huszar—fut6 par a c7-e2 mez8kon kotott ki, és
a h5-6n allo gyalog megmenekiilt. Egyetlen koc-
kadobas egyszerre idézte elo mindkeét figura 6sz-
szeomlasat.

¢ Fizikailag ugy tiinik, mintha a futo valahogyan

rogton tudta volna, milyen , valaszt” adott a hu-
szar a ,,h5-6n vagy?” keérdésre, és ennek megfele-
loen azonnal 6sszeomlott. Einsteint nagyon zavar-
ta ez a jelenseg, es hiresen , kiserteties tavolhatas-
nak” nevezte.




Masok i1s csatlakozhatnak

A c8-on allo bastya csatlakozhat a huszar es a futo
Osszefonodasahoz, megpedig egy, az ellenfél futo-
jat erintd osszefonodasi lépéssel.

| Emlékeztetd: technikailag egy 6sszefonéddsi 1é-
pés olyan, mint eqgy tamado, ,, maradas—es—lepes”
tipusu szuperpozicios lepés, amelyet a jelolesek at-
los igazitasa kovet.

| S—

Mivel ebben a peldaban a bastya mar tamadja a fu-
tot c8-rol, a bastya barmely elérhetd tlires mezdre
léphet (példaul h8-ra), mik6zben egyidejlileg c8-on
is marad.

Neézziik a lepést...




Masok is csatlakozhatnak

Most mindharom figura 0sszefonodott, megpedig
egy egyenlo egylittes szuperpozicioban. Ez azt je-
lenti, hogy a huszar—futo—bastya harmas ,,egyenlo
mertekben” van a d5-e2-h8 és az {6-c4-c8 mezo-
kon.

Ezutan, ha a futd c4-rol d5-re lépne, hogy megpro-
balja letitni a huszart, sotetnek dobnia kellene a
kockaval, és a figurak vagy a d5-e2-h8, vagy az {6-
d5-c8 mezokon kotnenek Kki.

A futdo azonban biztosan nem {itné le a huszart,
mivel az lehetetlen, hogy mindketto d5-re omoljon
0Sssze.




Csak ket atlo van :

1. A soOtét bastya Osszefonodott a vilagos futoval,
amit az jelez, hogy a jeloléseik a / atlo mentén
vannak igazitva.

2. A vilagos gyalog 6sszefonodott a sotét gyalog-
gal, amit az jelez, hogy a jeloléseik a \ atlo
mentén vannak igazitva.

A sotét vezer nem hozhat letre Osszefonodast a
vilagos vezerrel, mivel mindkét atlo mar foglalt...

...de csatlakozhat barmelyik, mar meglévo 0ssze-
fonodott csoporthoz.




Csak ket atlo van 5

A sotéet vezér csatlakozott a gyalogok 0sszefonoda- 4
sahoz.




Ezt omlaszd ossze!

A vilagos futo megprobalja letitni a sotet vezert e4-
en.

Most mind sotetnek, mind vilagosnak dobnia kell
a kockaval. Sotet dobasa Osszeomlasztja a soOtét
vezert, a sotét gyalogot es a vilagos gyalogot (az
»,egyenlo” szabaly szerint). Vilagos dobasa 0ssze-
omlasztja a vilagos futot es a sotet bastyat (az
»,egyenlotlen” szabaly szerint).

Az utes akkor sikertil, ha vilagos 5-6st vagy 6-ost
dob (kek), és sotét paros szamot dob (piros).

Megjegyzes:

A vilagos vezért nem fogja megzavarni az ese-
meny, 1gy az valtozatlanul szuperpozicioban fog
maradni.




Z.éero kockazatu tamadas



Matt?

Ez mattnak tunik, ugye?

A vilagos vezér azonban kozel van a sotét kiraly-
hoz, ami lehetove teszi a kiraly szamara, hogy 0sz-
szefonodjon és megmenekiiljon...




Ez nem sakk

A sotet kiraly mar nincs veszélyben, mivel a vila-
gos vezernek zero eselye van arra, hogy letisse.

Igy a sotét kirdly kikeriilt a sakkbol. (Ugyanakkor
ytamadja” a vilagos vezért, mivel az e8 mez0 elér- 4
het0 az 18-on allo hatarozatlan figura szamara.)

| A kovetkez6 Iépésben a vildgos vezér szabdlyos 3

lepeskent megprobalhatja lelitni az {8-on allo ki-
ralyt.




Alagutetfektus



At az akadalyon

Egy hagyomanyos figura ,,atalagutazhat” az ellen-
fél szintén hagyomanyos figuraja mogott kozvet-
leniil 1évo, tlires mezore.

Az abran a sotet bastya jelzi, hogy a vilagos gyalo-
gon keresztiil szeretne atalagutazni e4-re.

Sotetnek 6-ost kell dobnia a sikeres alagutazashoz;
ellenkezo esetben a bastya ,,visszapattan” es e7-en
marad.




At az akadalyon

Sotét 6-ost dobott ( E ).

Az alagutazas sikeres volt, es a vilagos kiraly sakk-
ba kertilt.

¢ Az alagutjelenseg a szubmikroszkopikus vilag-
ban szokott elofordulni, de altalaban csak kis valo-
szintiséggel sikeres.




Tovabbi példak

- A b2-n allo gyalog megprobalhat b4-re alagutaz-
ni. (Egy gyalog az elso lépesében két mezot is
mozdulhat elore.)

- A futdé megprobalhat d7-re alagutazni. (De c8-ra
nem, mivel a c8 mezo nem kozvetleniil a huszar
mogott talalhato.)

- Az e5-0n allo gyalog nem alagutazhat e7-re. (A
gyalog az elsO lepése utan mar nem mozdulhat
két mezot elore.)

| Ebben a jdtékban mindig csak hagyomdnyos fi-

gurak vehetnek reszt az alagutlepesben (mindket
reszrol).




Ez nem sakk

A vilagos kiraly nincs sakkban.

A sotet bastya nem alagutazhat at el-re, mivel az
a mezo foglalt.




Specialis lepesek 11



Sancolas

- Hatarozatlan kirallyal vagy bastyaval nem meg-
engedett a sancolas. 4

- Egy hatarozatlan figura ugyanugy akadalyozza
a sancolast, mint egy hagyomanyos figura.

2 A sancolas akadal




Sancolas

A sancolas egyetlen kiralylepésnek minosiil. A ki-
raly sancolassal szuperpozicios lépest vagy ossze-
fonodasi lépest is vegrehajthat.

A sotet kiraly szuperpozicios lepest hajtott vegre
e8-rol, megpedig ugy, hogy egyszerre sancolt c8-ra
es lepett £7/-re.




En passant

Az ,jen passant” litest egy hatarozatlan gyalog ellen
ugy kell végrehajtani, mintha a gyalog az elozo le-
péseben a kezdomezojéen maradt volna, és ezzel
egyidejlileg csak egy mezot haladt volna elore.

A vilagos gyalog megkisérel egy en passant titest
sotét e5-0n allo hatarozatlan gyalogja ellen, amely
az iment e7-rol e5-re (és e6-ra) lépett egy szuper-
pozicios lepeésben...




En passant

A sotét hatarozatlan gyalogot vissza kellett tolni,
ugy, mintha az elozo lépeseben egyszerre maradt
volna e7-en és lépett volna e6-ra.

Megjegyzes:

A visszatolast a jelolések tajolasanak megvaltozta-
tasa nélkil kell vegrehajtani, meg akkor is, ha a
gyalog el6zoleg 6sszefonodasi lépést hajtott vegre.




Z.aro gondolatok



Javaslataink

- Ha meég kezd0 vagy, kezdd a jatékot ugy, mintha
hagyomanyos sakkot jatszanal, de kozben figyelj
azokra a lehetosegekre is, ahol egy kvantumleé-
pésbol elonyt kovacsolhatsz.

Az itt bemutatott példaban az elso négy lepeést a
Carlsen—Ernst (2004) jatszmabol vettiik. Ezutan
vilagosnak az 6todik lépesben adodott lehetose-
ge arra, hogy egy szuperpozicios lépessel, e4-rol
egyszerre db6-ra és f{6-ra lépve, hirtelen mattot
adjon a sotét kiralynak.

- Latogass el a https://nielschess.com oldalra, ahol
online jatszhatsz, illetve megismerheted a Niel’s
Chess tovabbi valtozatait, példaul a Hadamard-
stilusu jatekot és a Poker-stilusu jatekot.

Jo szorakozast és sok oromet kivanunk a Niel’s
Chess-hez!



https://nielschess.com

